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TEAMTAG - TAGUNG - FIRMENFEIER

tabgames:
Schnitzeljagden
und Escape Games

Eine Software, dreizehn Formate — und jede
Karte ein Unikat

= |In der Innenstadt — Innenstadte zum Erkunden

= Uberall sonst — Die tabtour expedition

= Mit einer Geschichte — Detektivausbildung, Kl und mehr
=  Escape Games — Ein Fall, eine L6sung

= Remote — Wenn das Team verstreut sitzt

= Upgrademoglichkeiten — lhr Haus, lhre Fragen, lhre Stationen

teamgeist Sid GmbH
vertrieb-sued@teamgeist.com

& +49 (0) 89 - 215557 24




&) teamgeist con

ORIENTIERUNG

Was sind tabgames?

Eine Software, dreizehn Formate — und jede Karte ein Unikat

Kurz gesagt: tabgames sind alle Spiele, die auf teamgeist events laufen — unserer
eigenen Software. Was daraus folgt, ist mehr als Technik: Jedes Team bekommt ein
Tablet und eine einzigartige Herausforderung. Unsere tabgames sind deshalb kein
Programm, das abgespult wird, sondern ein Spielfeld — und jede Karte wird auf Ihr
Event abgestimmt, drinnen wie draul3en.

Und wir sind von Anfang bis Ende dabei: Unser Team ist am Treffpunkt oder in [hrer

Location und begleitet das Event die ganze Zeit. Wir sehen, wo jedes Team steht,
chatten oder reden mit, geben Hinweise, Tipps und Bonuspunkte und feuern an. Jede
Nachricht im Chatistin 30 Sekunden beantwortet.

Gemacht fiir Unternehmen: Alle Inhalte sind fur Teams entwickelt — flr Abteilungen,

Teilnehmende im bis zur Antwort

im Chat

Aufgaben je
Tagungsgruppen und ganze Belegschaften. Von kleinen Teams bis zu Events mit 700

groliten Event Tour

Personen haben wir beides oft genug gemacht, um zu wissen, woran es jeweils hangt.

Auf Deutsch und Englisch. Und weil die Plattform von uns kommt, hort sie nicht bei der

Basis auf: Ihre Fragen, Ihre Stationen, Ihr Gebdude lassen sich einbauen.

So lauft ein tabgame

1
Briefing

Wir sind am Treffpunkt,
den Sie aussuchen, und
erklaren alles vor Ort.

2

Teams

Teams bilden und das
Material Ubernehmen.
Tablet und analoge
Hilfsmittel kommen von
uns.

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games

3

Tutorial

Gemeinsam losen die
Teams das Tutorial, fUr
Fragen stehen wir
jederzeit bereit.

4
Wahrend des Spiels

Wir sehen den

Livestandort eines jeden

Teams und interagieren
aktiv mit den
Teilnehmenden.

5

Showdown

Die Teams kommen
zurdck und gemeinsam
wird der animierte
Showdown gefeiert.

6

Danach

Den QR-Code zur Foto- &
Videogalerie gibt es
sofort zum Mitnehmen.


https://www.provenexpert.com/teamgeist-group/
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ORIENTIERUNG

Alle tabgames auf einen Blick

Vier Fragen fuhren zum passenden Spiel: Welche Spielform, welches Level, welches Thema, welcher Ort?

FORMAT

01 - In der Innenstadt

tabtour City

02 - Uberall sonst

tabtour expedition

03 - Mit einer Geschichte

tabCrime Academy
Azubitabtour
Xmas tabtour
Medizintabtour
TARA

04 - Escape Games

Geheimnis der 13

Criminal Mastermind

Das Geschenk der Weihnacht
05 - Remote

Global tabtour remote
Criminal Mastermind remote

06 - Upgrademoglichkeiten

lhr Haus wird zum Spielfeld

Firmeninhalte & analoge Spiele

teamgeist+

Referenzen

SPIELFORM

Kollegialer Wettbewerb

Frei wahlbar

Wettkampf als Spielkern
Kollegialer Wettbewerb
Kollegialer Wettbewerb
Kollegialer Wettbewerb

Kollaborativ

Kollaborativ: Alle gegen die 13"
|edes Team |&st denselben Fall

|edes Team |6st denselben Fall

Kollegialer Wettbewerb

Jedes Team |&st denselben Fall

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games

LEVEL

Locker-Mittel

Locker-Mittel

Mittel-Kniffelig
Locker
Locker
Locker

Kniffelig

Kniffelig
Mittel

Locker

Locker

Mittel

THEMA

Teamwork und Stadt erkunden

Kreativitdt und Zusammenarbeit

Detektivaushildung

Kennenlernen und das Eis brechen
Weihnachten

Lustige Tour flr Branchenkundige

Gemeinsam die Kl besiegen

Geheimorganisation
Kunstrauber

Weihnachten

Eine Reise um die Welt

Verfolgungsjagd durch Europa

ORT

Innenstadt

Weltweit, auch drinnen

Weltweit, auch drinnen
Weltweit, auch drinnen
Weltweit, auch drinnen
Weltweit, auch drinnen

Weltweit, auch drinnen

Ein Raum
Ein Raum

Ein Raum

Remote

Remote
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@ teamgeist com UBER UNS

teamgeist Sud 1992 3.000 4,81

teamgeist fordert Teamgeist.

gegrundet — Uber Events im Jahr von 5 auf
30 Jahre Erfahrung ProvenExpert, Uber
1.000 Bewertungen

Wir planen und begleiten Teamevents im gesamten D-A-CH-
Raum: Mit der leidenschaftlichen Mission, das ,WIR"-Gefuhl in
lhrem Unternehmen zu starken. Wir entwickeln individuelle
Eventkonzepte vom Incentive uber Teambuilding zum
malsgeschneiderten Workshop. Mit 11 Regionalgesellschaften,
uber 120 Mitarbeitenden und zahlreichen Kontakten zu
Netzwerkpartnern und Locations sind wir Ihre Full-Service-
Eventagentur!

So lauft es bei uns

1 2 3 4 5 6

Anfrage Beratung Angebot Vorbereitung Eventtag Danach

Sie schildern uns Anlass, Wir nehmen uns sehr Wir schicken Ihnen ein Die letzten Details Unser Team vor Ort baut  Sie sagen uns, wie es
Gruppengrofie und gerne Zeit fur eine passgenaues Angebot werden abgeklart, der auf, moderiert und war. Wir schicken Ihnen
Termin — per Telefon, E-  personliche Beratung mit Ihrem gewlinschten ~ Z€itplan ein letztes Mal  begleitet Ihr Team durch  gje Fotos und die

IVlal.I oder uber das unFj klaren, worauf es Leistungsumfang. gepruft gnd die | Fjen Ta.g — der Abbau ist Auswertung.
Onlineformular. bei lhnen ankommit. Materialien vorbereitet.  inbegriffen.

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games
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@J teamgeist com 01 - IN DER INNENSTADT / ZURUCK ZUR UBERSICHT

In der Innenstadt

Bekannte Stadte, unentdeckte Details

Ziehen Sie mit lhrem Team durch Niirnberg

die Innenstadt, I6sen Sie Ratsel —

uber Details, an denen sonst alle
vorbeilaufen, und sammeln Sie N
Fotos vor den schénsten Kulissen
der Stadt.

e A

Augsburg

... und viele mehr

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games



@teamqeistj};om 01 - IN DER INNENSTADT / ZURUCK ZUR UBERSICHT

tabtour City

Eine Tour durch die Innenstadt, mit Aufgaben, die es
nur dort gibt.

Entdecken

Jedes Team bekommt ein Tablet und eine Tasche mit Hilfsmitteln.
Auf der Karte liegen min. 60 Aufgaben, viele davon einzigartig. An
Marktplatzen, Rathdausern, Brunnen und Bricken verstecken sich
kleine Details, die es zu entdecken gilt. Dazu kommen Foto- und
Videoaufgaben, bei denen die bekannten Kulissen den Hintergrund
liefern. Es liegen mehr Aufgaben bereit, als eine Gruppe schaffen
kann, also muss sich jedes Team eine eigene Route und Strategie
zurechtlegen, um méglichst viele Punkte zu sammeln.

Das macht dieses Format aus

Feiern
= Die schénsten Sehenswurdigkeiten der Stadt werden zur Kulisse.

= Einzigartige Aufgaben, die es nur in dieser Stadt gibt.

= Challenges fur Belegschaften, nicht fur Freundesgruppen oder _
Reisegruppen. ORT Outdoor, in der Innenstadt

DAUER Ca. 2,5 Std.
= Echte Stadtkinder und Auswartige kénnen gleichermalRen Neues

entdecken SCHWIERIGKEIT  Locker bis Mittel

PERFEKT ALS = Kollegialer Wettbewerb
= Besuch internationaler Kolleginnen und Kollegen
= Vor dem Restaurantbesuch

VIDEO P Tourvideo P Rekordvideo mit 700 Teilnehmenden

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games 6


https://vimeo.com/1026409293
https://vimeo.com/1026409293
https://vimeo.com/906636317
https://vimeo.com/906636317

@teamqeist}om 02 - UBERALL SONST / ZURUCK ZUR UBERSICHT

Uberall sonst

Wo Sie wollen

Ob im Stadtpark, im Wald, auf der
Alm, am Wasser oder sogar
darauf — die tabtour expedition
lduft  Uberall, auch auf dem
Gelédnde lhres Tagungshotels.

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games
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02 - UBERALL SONST / ZURUCK ZUR UBERSICHT

tabtour expedition

Die Tour kommt zu lhnen, nicht umgekehrt.

Jedes Team bekommt ein Tablet und eine Tasche mit Hilfsmitteln.
Auf dem Spielfeld liegen Uber 60 Aufgaben, und keine davon hangt
an einem bestimmten Ort — sie funktionieren im Hotelgarten
genauso wie auf dem Firmengeldnde oder im Seminarraum. In
zweieinhalb Stunden kann kein Team alles schaffen. Die Aufgaben
verteilen sich auf funf Kategorien, darunter leichte und knifflige
Ratsel sowie kreative Foto- und Videochallenges. Jedes Team muss
also klug abwagen, welche Route es wahlt.

Das macht dieses Format aus

= Unser meistgebuchtes Format.

= Jede Karte ist ein Unikat, abgestimmt auf lhre

Wunschumgebung.
= Ratsel und kreative Challenges, die auf Teamleistung ausgelegt ORT
sind, nicht auf Einzelpersonen. DAUER

= AufWunsch auch kollaborativ: Alle Teams zahlen auf ein SCHWIERIGKEIT

Punkteziel ein. PERFEKT ALS

VIDEO

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games

Ratsel l6sen

Momente festhalten

Zusammen feiern

Weltweit, Outdoor und Indoor
Ca. 2,5 Std.
Locker bis Mittel

=  Teamtagim Tagungshotel
= Betriebsausflug ins Griine
®*  Firmenevent auf dem eigenen Gelande

p Outdoorvideo P Indoor am Beispiel tabCrime



https://vimeo.com/1026409293
https://vimeo.com/1026409293
https://vimeo.com/1212300926

@J teamgeist com 03 - MIT EINER GESCHICHTE / ZURUCK ZUR UBERSICHT

Mit einer Geschichte

Ein Thema, das tragt

Hier bekommt die Tour einen
Rahmen: Die Aufgaben stecken in

einer Geschichte — als
Detektivausbildung, zum
Berufsstart, zu Weihnachten oder
als Duell gegen die kunstliche
Intelligenz.

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games



@J teamgeist com 03 - MIT EINER GESCHICHTE / ZURUCK ZUR UBERSICHT

tabCrime Academy

Alle Teams durchlaufen die Detektivausbildung —
Meisterdetektivteam wird nur eines.

Ermitteln

Hier treten Ilhre Teams gegeneinander an. Jede der knapp 50
Aufgaben ist ein kleiner Fall fur sich und bringt Punkte:
Fingerabdrucke vergleichen, Verfolgungsjagden nachstellen, falsche
Alibis erkennen — schneller, besser und mehr als die anderen
Teams. Der Wettbewerb ist der Kern dieser Ausbildung, denn am EMIATIEET
Ende geht es um noch GrdReres: den Titel des

Meisterdetektivteams, den nur ein Team erreichen kann.

Das macht dieses Format aus

Bestehen

= Hoher Wettkampfcharakter: Teams kénnen einander Aufgaben

sperren und somit Punkte blockieren.
= Bestanden ist die Ausbildung ab 1.000 Punkten,
= Am Ende gibt es Zertifikate fiir alle — und fiir ein Team das ORT AyEltinE, OUEIEEr Ui [ReesT

Meisterdetektiv-Zertifikat. DAUER Ca. 2,5 Std.

: , . SCHWIERIGKEIT ‘ [ iffeli
= Drinnen wird Ihr Gebaude zum Tatort, drauBen Ilhre Umgebung. Mittel bis Kniffelig
PERFEKT ALS =  Wettbewerb zwischen Abteilungen

= |ncentive fir Vertrieb und Fihrungskrafte
=  Abendprogramm nach der Tagung

VIDEO » Indoorvideo ansehen

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games 10
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03 - MIT EINER GESCHICHTE / ZURUCK ZUR UBERSICHT

Vier weitere Geschichten

Dasselbe Prinzip, jedes Mal ein anderer Rahmen.

o

-

B9 Malteser

Azubi-tabtour

Kennenlernen und das Eis
brechen: Die Texte sind bewusst
einfach gehalten, die Ratsel an die
Welt der Aushildungen und dualen
Studiengdnge angelehnt und bei
den Kreativchallenges muss sich
niemand vor der  Gruppe
beweisen. Im Fokus ist nicht der
Punktestand, sondern die erste
gemeinsame Zeit, schéne
Momente und das Kennenlernen.

Out- & Indoor = Ca. 2,5 Std. =

Schwierigkeit: Locker

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games

Xmas-tabtour

Weihnachten und Winter: Die
Aufgaben  drehen sich um
Brauche, Winterwissen und Ratsel
wie: Wie schnell misste der
Weihnachtsmann eigentlich sein,
wenn es ihn gabe? Auf Wunsch
wird daraus eine GlUhweintour —
dann fuhrt der Weg Uber die
Stande  lokaler  Gastronomie-
betriebe, und zwischen zwei
Aufgaben steht ein warmes
Getrank.

Out- & Indoor = Ca. 2,5 Std. =

Schwierigkeit: Locker

Medizin-tabtour

Eine lustige Tour far
Branchenkundige: Sich gegen-
seitig réntgen, eine Not-OP
nachstellen. Die Aufgaben sind
gemeinsam mit einem Uniklinikum
entstanden und nehmen den
Klinikalltag mit Humor. Fach-
wissen braucht daflr niemand —
Interesse am Thema reicht. FOr
Klinikteams, Praxen und alle, die
im Gesundheitswesen arbeiten.

Out- & Indoor = Ca. 2,5 Std. =

Schwierigkeit: Locker

TARA: Rettet eure Stadt

Gemeinsam die Kl besiegen:
Eine kudnstliche Intelligenz hat
Anlagen in der Stadt sabotiert,
und die Teams mussen sie
aufhalten — die Ratsel haben es
in sich. Hier spielt kein Team
gegen ein anderes: Gespielt wird
ausschliel8lich kollaborativ,
gewonnen wird nur zusammen.
Far Gruppen, die sich gern
gemeinsam festbeilsen.

Out- & Indoor = Ca. 3 Std. =
Schwierigkeit: Kniffelig

P Trailer ansehen

11


https://vimeo.com/906639233
https://vimeo.com/906639233
https://vimeo.com/906639233

@teamqeist.‘}.—om 04 - ESCAPE GAMES / ZURUCK ZUR UBERSICHT

Escape Games

Ein Fall, eine Losung

Bei einer Schnitzeljagd gibt es
mehr Aufgaben, als eine Gruppe
schafft — das Team hdrt auf,
wenn die Zeit um ist. Hier ist es
umgekehrt: Es gibt eine Ldsung,
und das Event endet, wenn sie
gefunden ist.

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games 12
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04 -

ESCAPE GAMES / ZURUCK ZUR UBERSICHT

Drei Falle zur Auswahl

Drei Geschichten, drei Losungen — und wir bringen alles mit.

Geheimnis der 13

Alle gegen die ,13": Eine Geheimorganisation
mochte die Welt ins Chaos stlrzen, und die
Schlissel zu ihrem Tresor liegen Gber den Globus
verstreut. lhre Teams reisen digital nach Kairo,
London und San Francisco. Jede Stddtebox hat
dabei eigene Ratsel und Logiken parat. Hier spielt
kein Team gegen ein anderes: Die Teams durfen
und sollen sich gegenseitig helfen, denn die Welt

ZU retten ist keine Einzelleistung.

Ein Raum = Ca. 2,5-3,5 Std. bis zur Losung =

Schwierigkeit: Kniffelig

P Video ansehen

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games

Criminal Mastermind

Jedes Team l6st denselben Fall auf eigene Art
und Weise: Der Kunstrauber ,Wolf* ist quer
durch Europa unterwegs, und Ihre Teams
verfolgen ihn als Spezialeinheit X7 Wolf Bravo.
Gespielt wird mit Tablet, Ratselboxen und
analogen Beweismitteln. Das Spiel ist so gebaut,
dass Neulinge sofort mitkommen und Erfahrene
trotzdem gefordert sind — und es flullt eine
Tagungspause, ohne die Agenda zu sprengen.

Ein Raum = Ca. 1,25-1,5 Std. bis zur Losung =
Schwierigkeit: Mittel

P Trailer ansehen

Das Geschenk der Weihnacht

Die Magie der Weihnacht ist in Gefahr: Die
Hidterin Aurelia fihrt lhre Teams audiovisuell
durch die Geschichte. An dreildig Stationen rund
um die Welt warten Brduche, Ratsel und
Challenges, dazu eine Ratselbox mit
Zahlenschloss und ein  Wunschzettel voller
Hinweise, dazu einige weihnachtliche Requisiten.
Gespielt wird UGberall, im Restaurant, im BUro

oder dort, wo die Weihnachtsfeier stattfindet.

Ein Raum = Ca. 1,25-1,5 Std. bis zur Lésung =

Schwierigkeit: Locker

» Video ansehen

13


https://vimeo.com/983028926
https://vimeo.com/983028926
https://vimeo.com/983028926
https://vimeo.com/1125800020
https://vimeo.com/1125800020
https://vimeo.com/1125800020
https://vimeo.com/1211390673
https://vimeo.com/1211390673
https://vimeo.com/1211390673

@ teamgeist com

05 - REMOTE / ZURUCK ZUR UBERSICHT

Remote

Wenn das Team verstreut sitzt

Manche sitzen im Blro, manche
zu Hause, manche Iin einer
anderen Zeitzone. Gespielt wird
trotzdem gemeinsam: im
Browser, live moderiert, ohne
App und ohne Installation. lhre
gewohnte Plattform bleibt —
Teams, Zoom oder Webex.

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games
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&) teamgeist .on

05 - REMOTE / ZURUCK ZUR UBERSICHT

Zwei Formate uber Distanz

Ohne nervige Apps: Ein Browser und eine Webcam geniigen.

Global tabtour remote

Eine digitale Reise um die Welt: Die Teams reisen digital um den Globus
und l6sen Ratsel zu kuriosen Fakten zu jedem Land. Auf den Kontinenten
warten Uber 60 Aufgaben, und jedes Team entscheidet nach Lust und
Laune, in welcher Region wohl die meisten Punkte zu holen sind. Gerne
arbeiten wir auch Unternehmensfragen ein. Die kreativen Challenges sind
speziell aufs Homeoffice zugeschnitten.

Remote = 1,5-2 Std. = Schwierigkeit: Locker =

Wie Schnitzeljagd = Perfekt fiir internationale Teams

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games

Criminal Mastermind remote

Ein Kunstrauber namens ,Wolf" zieht durch Europa, und lhre Teams
nehmen als Spezialeinheit die Verfolgung auf — jedes Team von seinen
eigenen Bildschirmen aus. Die Ratselbox kommt digital Uber unsere
Anwendung, die Spur fuhrt Schritt far Schritt zur Auflésung. Neulinge
kommen sofort mit, Erfahrene sind trotzdem gefordert. Auf Wunsch startet
das Event mit einem virtuellen lcebreaker.

Remote = Ca. 1,25-1,5 Std. bis zur Losung = Schwierigkeit: Mittel =

Escape Game * Perfekt fiir Ratselfans

P Trailer ansehen

15
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@J teamgeist com 06 - UPGRADEMOGLICHKEITEN / ZURUCK ZUR UBERSICHT

Upgrademaoglichkeiten

Mehr daraus machen

Jede Tour lasst sich weiterdrehen:
lhre Fragen werden integriert,
lhre Stationen kommen dazu —
oder wir bauen ein Spiel, das es
nur bei lhnen gibt.

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games 16
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06 - UPGRADEMOGLICHKEITEN / ZURUCK ZUR UBERSICHT

lhr eigenes tabgame

Die Software ist der Kessel — Geschichte, Aufgaben
und Ziel kommen von lhnen.

Manchmal geht es nicht um einen Teamtag, sondern um ein Ziel:
Wissen, das sitzen soll, ein Haus, das man kennenlernen muss, ein
Stand, an dem jemand stehen bleiben soll. Daflr bauen wir ein
Spiel von Grund auf — lhre Inhalte, Ihre Orte, lhre Geschichte. Die
Software liefert den Rahmen, alles andere entsteht mit Ihnen.
Unser eigenes und erfahrenes Programmierteam braucht dafur je
nach Umfang nur wenige Tage.

Maogliche Zielsetzungen

= Hausfiihrung: Neue Gaste entdecken das Haus selbst und
finden sich danach allein zurecht.

= Onboarding: Der erste Tag beginnt mit einer Aufgabe und
einem Erlebnis, nicht mit Formularen.

= Vertriebsschulung: Das Produkt wird erspielt, nicht
vorgetragen.

= Messestand: Ein Grund, stehen zu bleiben — und ein Gesprach
danach, bei dem die Kontakte gleich miterfasst werden,

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games

DAUER

SCHWIERIGKEIT

PERFEKT ALS

Gaste empfangen

@ teamgeist con

i Jrosn,

Aufmerksamkeit bekommen

Wissen verankern

Ihr Haus, Ihr Stand, lhre Location

Nach Absprache
Individuell

= Schulung, die hangen bleibt
= Anlass, der aus dem Rahmen fallt
= Auftritt, der in Erinnerung bleibt

17
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06 - UPGRADEMOGLICHKEITEN / ZURUCK ZUR UBERSICHT

Mogliche Zusatze zu jeder Tour

Beides lasst sich in jedes Format einbauen.

Firmenfragen

Sie wollen, dass nach dem Event etwas hdngen bleibt? Dann arbeiten
wir |hre Fragen in die Tour ein — von ,Welches Lieblingszitat geh6rt zu
welcher Kollegin?” bis zu echten Produktfragen. Nach einer langen Tagung
greift die Tour am Nachmittag noch einmal auf, was vormittags auf den
Folien stand. Die Fragen zdhlen genauso Punkte wie alle anderen
Aufgaben, und lcons und Aufgabenbilder gestalten wir in Ihrem Design.

Kundenfavorit: wird am haufigsten dazugebucht.

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games

Aktivstationen (tabtasks)

Vor, wahrend oder nach der Tour bauen wir analoge Stationen ein, die
zur Geschichte passen: bei der tabCrime Academy ein Laser-Parcours, bei
der Azubitabtour ein Icebreaker zum Ankommen, bei der Xmas tabtour das
Teamski-Rennen. Mdoglich ist fast alles — entscheidend ist, dass die
Stationen nicht neben der Tour stehen, sondern nahtlos in sie integriert
werden. Betreut werden sie von unserem Team, Sie mussen dafur
niemanden abstellen.

Wir beraten Sie gerne passend zu Format, Location und Zielsetzung.

18
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06 - UPGRADEMOGLICHKEITEN / ZURUCK ZUR UBERSICHT

teamgeist+

Erlebnis. Reflexion. Transfer.

Workshop oder Teamevent, bei uns miussen Sie sich nicht
entscheiden: teamgeist+ ist eine Ebene, die zu jedem Format in
diesem dazukommt: Sie buchen zum tabgame eine Trainerin oder
einen Trainer, die oder der den Tag begleitet. An passender Stelle
wird reflektiert und gemeinsam besprochen: eine Frage, eine
Einordnung, was in den Dynamiken auffdllt. So werden wichtige

Erkenntnisse abgeleitet, die C(ber

mitgenommen werden,

Das macht dieses Format aus

= teamgeist+ |asst sich mit jedem .
Format in diesem Katalog
kombinieren,

= Die Impulse laufen wahrend des
Tages mit und brauchen keinen
eigenen Termin,

= Begleitetwird Ihr Tag von
erfahrenen teamgeist+
Trainerinnen und Trainern.

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games

den Teamtag hinaus

Das Erlebnis bleibt der Kern, die
Reflexion kommt hinzu.

Wir arbeiten an Zusammenarbeit,
Kommunikation, Vertrauen, Rollen
und Zielklarheit. DAUER

PERFEKT ALS

ORT

LINK

Erleben

Reflektieren

Transferieren

Wie das gewahlte Format
Das gewahlte Format plus ca. 60-90 Minuten

= Auftakt ins Geschaftsjahr
= Begleitung einer Reorganisation
= Start eines neu zusammengesetzten Teams

» Mehr zu teamgeist+
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REFERENZEN / ZURUCK ZUR UBERSICHT

Stimmen nach dem Event

Ausschnitte aus Bewertungen bei ProvenExpert und Google.

4,81 von 5

ProvenExpert - Giber 1.000 Bewertungen

+ES war ein voller Erfolg, der alle unsere Erwartungen Ubertroffen
hat! Die Tour war genial durchdacht. Die Aufgaben waren super
abwechslungsreich und kreativ, von kniffligen Ratseln bis hin zu
lustigen Foto- und Videochallenges. Es war eine perfekte
Mischung aus Teambuilding, Entdeckungstour ... und jede Menge
Spals. Wir haben Ecken entdeckt, die wir sonst nie gesehen

hatten, und dabei ganz nebenbei unseren Teamgeist gestarkt. Das
Tablet als Guide war intuitiv zu bedienen und flhrte uns
reibungslos durch die Stadt.”

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games

SUCCESS STORY
Auf dem Foto: die Benefiz-Tour mit der Therapie-Hundestaffel
der Malteser Wiirzburg

Wie die Tour geplant wurde und was die Gruppe erlebt hat, lesen Sie in der ganzen
Geschichte.

Zur Success Story

.Der Veranstalter hat es geschafft, uns alle von Anfang an zu fesseln. Die Ratsel waren
anspruchsvoll, aber machbar, und die Storyline war gut durchdacht und spannend bis
zum Schluss. Besonders gefallen hat uns die professionelle Organisation und die
detaillierten Hinweise, die uns auf die richtige Spur gebracht haben, ohne zu viel zu
verraten.”

.Meine Kollegen sind total begeistert von der Tour. Die TabTour ist auch heute noch das
Gesprachsthema Nummer 1. ... Ich hatte Kollegen zusammen auf Tour geschickt, die sonst
nichts miteinander zu tun haben. Das ist sehr gut angekommen. Vielen Dank flr das
schone Bildmaterial. Damit haben wir grofRen Spal3.”

.Die TabTour ... hat unseren Mitarbeitern sehr viel Freude bereitet und wir haben nur
positives Feedback erhalten. Alle Challenges und Aufgaben waren sehr kreativ gewahlt
und haben uns grolBen Spals bereitet! Firmenspezifische Fragen und Aufgaben wurden
sogar auch mit eingebunden.”

~Selten konnte ich mich so entspannt zuricklehnen und tatsachlich selber an einer
Veranstaltung teilnehmen, chne dass ich mich noch um etwas kiimmern musste. Es hat
sehr viel SpalR gemacht und hat allen gut gefallen.”
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@ teamgeist com UBER UNS

Alles aus einer Hand

Unsere Leistungen & Services

Immer dabei

= Konzept und Organisation

= Beratung und persénliche Betreuung
=  Material aus eigener Werkstatt

= Anlieferung, Auf- und Abbau

= Unsere Eventcrew, den ganzen Tag vor Ort

= Siegerehrung mit Aufmerksamkeit flrs Siegerteam

= Sicherheitskonzepte und wenn notwendig Genehmigungen Sagen Sie uns Anlass, GruppengréRe und Termin

S RO Seien pEr Cir-bor cui M me Wir melden uns mit einem Vorschlag — kostenfrei und unverbindlich.

TELEFON +49 (0) 89 - 215 557 24
Und alles dariiber hinaus

E-MAIL vertrieb-sued@teamgeist.com

Catering & Verpflegung, Technik, Fotografie, Shuttleservices,
Ubernachtung, Rahmenprogramm — wir organisieren mit, was Ihr Event ERREICHBAR Mo-Do 8-17 Uhr, Fr 8-16 Uhr

sonst noch braucht. Auch dann, wenn es in diesem Katalog nicht steht. Beratung auf Deutsch und Englisch

EVENTTAGE Mo-So, 365 Tage im Jahr, im gesamten D-A-CH-Raum

ADRESSE teamgeist SUd GmbH - Lechstral3e 8 - 86415 Mering -
www.teamgeist.com

Zur Anfrage

» Alle Bewertungen auf ProvenExpert ansehen

» Alle Formate im Video ansehen

tabgames: Schnitzeljagden und Escape Games 21
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